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Daan van der Poel
Game Developer

OVER MIJZELF OPLEIDING
Mijn naam is Daan van der Poel. Ik ben Grafisch Lyceum Utrecht
19 jaar oud en studeer game 08/21/2020 - heden
development aan het Grafisch Lyceum Game Development
Utrecht. Ik zit nu in mijn derde jaar.
STAGES
Mijn hobby’s zijn gamen en scuba
duiken. lk hou van games maken Amsterdam Universitair Medisch Centrum, locatie AMC
omdat ik het leuk vind om andere 2019 immunologie laboratorium
mensen blij te maken. Voor mij is
gamen met vrienden een van de VAARDIGHEDEN
leukste dingen om te doen.
Hard Skills
Vaardigheden: * Gevorderd - Programming C#
* Gevorderd - Unity Engine
Ik heb nu twee en een half jaar e Scrumming
ervaring in het werken met de Unity * Game design
engine en C#. k ken scrum en ben * Github
scrum master geweest op drie * Debugging
projecten. Ik heb ook ervaring met
Github. Ik ben betrouwbaar en stop Soft Skills
altijd 100% van mijn energie in mijn * Analytisch
werk. * Probleemoplossend
* Prettig om mee te werken
* Geduldig
CONTACT * Befrouwbaar en verantwoordelijk
TELEFOON: * Zelfstandig
+31 646424136
WEBSITE:
http://daanvanderpoel.nl/
EMAIL:
daan.van.der.poel@suerte.nl
HOBBY'S
Gaming
Duiken

Fitness
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